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电子创新设计赛复赛规则 

一、比赛内容 

（一）通用内容 

比赛过程将全面检验参赛选手基于智能硬件和编程软件的技术

实现能力，鼓励参赛者动手创造， 以此来提高青少年对机器人综合

技术的兴趣，挖掘青少年的创新潜力。 

比赛内容为两个部分：现场比赛部分和技术展示部分。 

1.现场比赛部分：在比赛规定的时间内，学生运用编程硬件与各

种材料，围绕自定主题与情景，设计符合任务要求的“电子多米诺”，

具体规则见第五部分“比赛规则”。 

2.技术展示部分：技术展示主要考核参赛者的技术实力和对项目

开发的理解，通过现场技术答辩形式完成。要求参赛者在规定的时间

通过演讲或表演展示技术能力和设计理念，展板内容包括但不仅限以

下几点： 

(1) 团队介绍（500 字以内，包括团队名称、团队口号、竞赛理念、

成员姓名、性别、年龄及成员个人分工及特长介绍）； 

(2) 设计理念（500 字以内，主题、设计思想、实现主要过程）； 

(3) 制作过程中的图片或影像资料 

(4) 器件清单以及成本； 

答辩需参赛队于比赛现场自行邀请答辩裁判在本队的整理区进

行，演讲不得超过 5 分钟。答辩裁判在演讲后会提出一些问题并根据

演讲情况打分。 

（二）分级/分组内容 



1.本赛项晋级过程包括初赛（在线预选赛）、复赛（地区选拔赛）

和决赛（全国总决赛）三个级别。 

2.选手报名组别按参赛选手在读学段分为小学组、初中组。 

3.赛项为团队形式报名，每团队人数为 2 人（最后无法确认组队

的也可一人参赛，但是比赛难度不变），指导教师 1 人（可空缺）。 

比赛内容 适用级别 适用组别 

与机器人及本赛项主题相关的

通用知识、系统操作、程序和算

法、问题解决思维等类型客观题

在线答题 

初赛（在线） 小学组、初中组 

电子多米诺主题项目实操 复赛（地区） 小学组、初中组 

电子多米诺主题项目实操 决赛 小学组、初中组 

 

二、比赛场地（道具） 

比赛场地为 2mx2m 方形框，组员不得超出该区域，作品搭建在

60cm x 120cm 桌上进行。 

三、比赛规则和得分 

（一）比赛作品要求 

1.比赛作品需要当场搭建，比赛前需要拆成散件形式（纸膜、塑

料模型除外）。 

2.比赛所有材料、模型、道具需要自行采购。除去主控、电线、



传感器、执行器外，作品总预算不得超过 300 元，比赛时需要携带一

块展板展示作品中各材料的采购费用。 

3.每个关卡在展板上标签纸注明接收装置、提示装置、触发装置。 

4.整个作品需要自行设计主题，围绕主题。 

（二）比赛规则 

1.作品以关卡传递形式展现，一共需要六个关卡。除最后一关没

有触发装置外每一关需要有接收装置、提示装置、触发装置。接收装

置用以接收上一关触发；提示装置用于证明本关已成功开启；触发装

置需要触发下一关。 

2.第一关通过人工触发启动，启动成功的提示装置可以是声音、

灯光、电机转动等，而且需要有自动触发装置触发第二关，第二关需

要有自动接收装置，成功接收信息后启动第二关，以此类推。 

3.启动成功的提示装置和触发下一关的装置可以是同一个，例如

第三关启动提示是 RGB 灯亮起，第三关触发也是该 RGB 灯，第四关光

敏感受到光线变化响起声音，这样就是第三关成功开启并且成功触发

第四关。 

4.除去主控、电线、传感器、执行器外，作品总预算不得超过

300 元，需要在展板展示作品中各材料的采购费用。 

5.本规则的解释权归大赛组委会。 

	  



（三）比赛作品形式举例 

 

（四）比赛得分 

1.总共需要设计六个关卡，每个关卡正常开启提示装置就能得分，

每个关卡 5 分，共 30 分，若其中一个关卡启动失败，则无法获得相

应关卡分数。 

2.六个关卡中一共有五个衔接部分，需要通过上一关卡进行触发，

衔接部分中间关卡传递失败有一次重试机会，衔接成功则获得 4 分，

共 20 分，失败两次则无法获得相应分数。 

3.除去主控、电线、传感器、执行器外，作品总预算不超过 300

元，则获得 10 分。 

4.作品有的主题新颖、合理，并且作品有独特场景布置可获得设

计创新 20 分。 

5.作品展示时演示操作熟练，有展板展示，小组成员分工合作明

确，表达自然可获得展示答辩 20 分。 


